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Projet OpenGl

Question 6 : Essayez les différentiels modèles de matériaux crées jusqu'a présent (PHONG,
PHONG_TOON et FULL_TOON) avec des modeles a differentes resolutions. Proposez une
explication aux différences de performance et de qualité de rendu.

Tout d'abord on peut remarquer que plus les modèles sont détaillées plus les performances d'affichages sont dégradées (plus de vertex à géré) mais l'affichage est également plus réalistes (pour les modèles peu détaillés on voit fortement apparaître les triangles en particulier autour des taches spéculaires).
En ce qui concerne le PHONG_TOON et FULL_TOON, les performances sont moins bonnes et se dégrade beaucoup avec le nombre de vertex, ceci est du au fait que ces shadings ne sont pas traités directement par le processeur graphique mais uniquement par le CPU de la machine (contrairement au PHONG shading supporté par la carte graphique).

Question 10 : Essayez les différentes extensions avec différentes textures et des objets à de
multiples résolutions. Proposez une explication aux différences de performance et de qualité de rendu en comparaison des modèles toon de la section 3. D'apres vous, en quelle mesure
l'utilisation du GPU pourrait ameliorer qualite et/ou performance ?

Les différentiels mode pour le X_TOON  permettent de faire un rendu plus ou moins précis en fonction de 
l'endroit ou l'on regarde ou de l'endroit ou l'on se trouve. Par exemple le critère de distance permet d'afficher une texture peu détaillé quand l'objet et loin. Les critères peuvent également être utilisé de façon plus subtile pour obtenir de nouveau effet comme par exemple dessiné des contours comme avec le critère d'orientation et une texture adéquate.
Comme pour le PHONG_TOON et le FULL_TOON les performances sont faibles car c'est le CPU qui fait tout les traitements or ces traitements n'utilisent que un vertex et quelques éléments externe comme des textures ou des lumières, on pourrait donc avec un carte graphique programmable soustraite toutes ces opérations à la carte graphique ce qui augmenterait les performances.

