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forme de support de la
distribution de normales
(micro-primitive, grain),
décrite par 6 coefficients.

fonction de réflectance distribution de normales
bidirectionnelle (BRDF) (NDF) a 2 dimensions.
a 4 dimensions.




profil profil convexe
équivalent
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formes locales
= : i tracées dans
RS N i les voxels
e (micro-primitives)

forme globale tracée dans le texel




somme (ou moyenne) d'ellipsoides

- dans I'espace des normales:
(ie: somme des distributions de normales des ellipsoides)

distributions de normales '

des deux ellipsoides.

I3

ceci est la distribution de normalés
associée a un ellipsoide.

- dans I'espace des formes:
(ie: 'somme' au sens des distributions de normales)

()00

forme associée a ceci est un ellipsoide.
la somme exacte des

distributions de normales
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ellipsoide

ellipse apparente










point d'entrée dans le texel
(et dans la peau volumique)

point de sortie du texel

un texel

peau

volumique

surface sous-jacente

volume de référence " point de sortie de
(octree ) y la peau volumique

taille de voxel utile
par rapport a |'épaisseur du rayon
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vecteur d'épaisseur .
surface sous-jacente

triangle ou
patch bilinéaire

rayon conique







\ point d'entr e dans l'espace de la peau
5 (tester toutes les faces des boites dont
la sphere englobante intersecte le rayon )

changement de boite
(intersection rayon-patch)

espace uvw

g

VW (boite) franchissement peau
H de la grille uvw
H (inaris ou volumique
sch ma it r
£ Xyz H
—_— H . surface sous-jacente

point de sorti

de I'espace deila peau
(intersection rqyon-patch) .
volume de rf rence
(octree) :

-] taille de voxel utile
B par rapport a I' paisseur du rayon




























espace scene

espace objet






espace scene

rayon d'ombrage

J-1(m)
»

L

rayd

. —

n d'ombrage

espace texture




distribution de normales forme de support de la
distribution de normales










/

N
R
i

%

pig
[ .'++++.¢..
it
e R



















IFl

rafale de vent

fonction de bruit fractale

t









































































































X ¥ AN

Echantillonnage

x
—aflp f
S "

Reconstruction

t

Mauvais echantillonnage

~— Y

Reconstruction





























































































































































