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Chapitre 1

Intr oduction

Cerapportprésentda conceptionJa mise en placeet le déroulement'un standsur la réalité
virtuelle quenousavonsmontépourla Fétedela Science2004,dansle cadredel'atelier detroisiéme
annéademonitoratau CIESde Grenoble.

Il s'agissaitprincipalementde monterun standde démonstratiordestinéau grand public lors
de I'événement‘Féte de la Science2004 : Les MondeslInformatiquesa I'lMA G”, présentanties
exemplesderecherchautourdela réalitévirtuelle effectuéedanda fédératiordelaboratoiresMA G.
Cetteopératiora nécessitéin grostravail surlesplanstechniqugcréationdu programmealedémons-
tration),logistique(trouver, réserer, etdéplaceite materielnécessaireyelationnel(entrerencontact
avec les personnelorganisateursle la manifestatiora I'lMA G, participera un certainnombrede
réunionsde préparation)et pédagogiquéfaire connaitrde projet, créerles supportsde communica-
tion, structurere discoursetlesélémentprésentés).

Ce projet a été effectué par une équipede 6 moniteurs(dont un moniteuren premiéreannée)
appartenanaux laboratoiresde rechercheGRAVIR/IMA G et ID/IMA G, situésa I'INRIA Rhoéne-
Alpes.C'estavanttoutuntravail devulgarisatiorscienti que qui aéténécessairanaisaussuneforte
collaboratiorentreéquipestdomaineslerecherchalifférents Cetaspectd'ailleursreprésentéun
desprincipauxdé s du projet.

Au-delade notre équipede moniteurs,beaucouple personne®nt apportéleur aide et se sont
investiesdanscet événementlLa Fétede la Scienceétantune manifestatiorde grandeampleuy son
organisationnécessitaitle respecteun certainnombrede contraintegdémarchesprésdu CCSTI,
délaisarespectemplaceoccupégarnotredémonstration..). Notre projets'estconcrétiséparle mon-
taged'un standa la Maison JeanKuntzmann(MJK), surle campusparmiun ensemblede stands
montésparlesdiverslaboratoireslel'lMA G. Le fait defaire partied'une structuredéjaorganiséest
disposantd'une équipede communicatiorperformantgprésidéepar IsabelleMaugis) nousa beau-
coupsimpli é l'aspectpurementadministratifde I'opération.Cettecollaborationavec'lMA G a été
donctréspro table, pourtousles organisateursie démonstrationsg;ommepour I'lMA G : eneffet,
graceal'énemie etla volontédu servicedecommunicatiorde'lMA G, beaucougle standsiovateurs
ontpuétreainsiprésentéforsdela Fétedela Sciencecequiacontrituéala valorisationdel'institut.

Dansle chapitre2, nousprésentongesobjectifsscienti queset pédagogiquede notreprojet.Le
chapitre3 décritl'organisationdu projet. En n nousprésentona gestionet'analysede 'opération
auchapitre4, avantdedresseun bilan du projetetlesperspectieservisagéegn conclusion.
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Chapitre 2

Projet Scienti que

2.1 Dé nition du Projet

Ce projeta consistéprincipalement monterun standde démonstratiordestinéau grandpublic
lors de la Fétede la Science2004, présentantes recherchegffectuéesautourde la réalitévirtuelle
dansles laboratoiresGRAVIR et ID de'IMA G. Cetteopérationa nécessitain grostravail au ni-
veautechnique(créationdu programmede démonstration)logistique(trouver, réserer, et déplacer
le matérielnécessaire)et communicatif(faire connaitrele projet, créerles supportspédagogiques,
structurere discoursetlesélémentgprésentés).

Le contenudu standa reposésurlesinteractionsentremondevirtuel et monderéel. Uneapplica-
tion déjaexistante crééeparlestravauxdethésede ClémentMénier, Jean-SébastidfrancoetJérémie
Allard a servide basea la démonstratioormontéepour la Fétede la Science Nousnousproposons
ici de décrirerapidementes caractéristiquest le fonctionnemente cetteapplicationinformatique,
avantdedé nir noscontritutionspropresaumontagedela démonstratiopourla Fétedela Science.

2.1.1 Application existante

Desexpérimentationsécentesffectuéessur la plate-formeGrimagé utilisentun réseauwde ca-
méraspour intégreren tempsréel unereprésentatio3D de l'utilisateur dansun mondevirtuel qui
estensuiteaf ché surun mur d'images(groupede vidéo-projecteursf chant chacununepartiede
I'image permettant'obtenirunehautedé nition). Cesexpérimentationsiécessitertheaucouple cal-
culs et utilisent pour fonctionnera unevitessesufsante une grappePCs(groupede plusieursgros
PCsreliésparunréseauapide).Cetteplate-formeestvisible surla gure 2.1.Cetteapplicationutilise
lestravaux dethesede ClémentMénier, Jean-Sébastidfrancoet JérémieAllard.

2.1.2 Noscontributions techniquesspéci quesala Fétedela Science

Cegenred'expérienceestintéressand montrerau public caril utilise plusieurscomposantgro-
venantde domainesde recherchedlifférents(vision par ordinateuy réalité virtuelle, calculs haute
performanceinformatiquegraphique) et le résultatestvisuel et doncrelatvementéwocateurméme
pourles personnegtrangeresuxdomainesscienti quesabordésPourquel'expériencesoit encore
plus saisissantenousavons souhaitéajoutera I'application existanteun objet virtuel eninteraction
avec|'utilisateur (ie. pouvantréagirauxmouvementsel'utilisateur). Notreidéea étéd'utiliser pour

Ihttp ://www.inrialpes.frigrimage/
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FiG. 2.1- Expériencale couplageéel-virtuelsurla plate-formeGrimage.

Fic. 2.2—Travauxde FlorenceBertailssurla simulationde cheveluresvirtuelles.

celale travail dethésede FlorenceBertailssurles simulationsde cheveuxvirtuels (cf. image2.2),le
principeétantde détectelta position3D dela tétedel'utilisateur etd'y attachedescheveuxvirtuels.

Uneautrecontritution techniquespéci queala Fétedela Sciencedetaille, a consistéaréaliser
le portagede cettedémonstratiorhorsdeslocauxde I'INRIA - ou elle tournehabituellement jus-
gu'aulieu choisipourla manifestatior(I'INRIA étantassezloignéde Grenoble- a Montbonnot,sur
la ZIRST - etdoncassezeuaccessiblau public, il n'était eneffet pasquestionde tenir la Fétede
la Sciencea cetemplacementMais déplaceicettedémonstratiortonstituaitun véritableenjeutech-
nique, car certainsélémentsmnécessairefles machines)e mur d'image), ne sontpastransportables
facilementDe plus, I'utilisation de camérasiécessitain ervironnementparticulier(éclairagerecul
nécessairanaitrisedu fond). Cescontraintedresfortesnousontamenés demandea I''lMA G s'il
étaitpossibledetenir la Fétedela Sciencedansdeslocauxfermés,endur, avec dessallessuf sam-
mentgrandespour pouwir accueillirnotredémonstrationC'est nalementa partir dela qu'il a été
décidéquela Fétedela Sciencel'lMA G setiendraitdansleslocauxdela MaisonJearKuntzmann,
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surle campugde Saint-Martind'Heéres.

Pourn‘avoir a déplacerque le minimum de matériel,nousavons choisi de déporterune partie
descalculsde I'application a I'INRIA. Notre plan consistaitdonca amenersur placele minimum
de machinesécessairegour piloter les camérasinsi quelesvidéo-projecteurde restedescalculs
(reconstructior8D, simulationdescheveux) s'exécutantsurdesgrossesnachinesestées I'INRIA.
Pourcela,il étaitnécessairdedisposed'une liaisonréseatentreles?2 sites,la plusrapidepossible.
Nousavons sommesdoncentrésen contactavec YvesDelay responsablelu réseawa I'lMA G, qui
a gentimentacceptéde mettreen placeune conneion réseawia VTHD spécialemenpour notre
démonstrationCommecetteapplicationn'avait jamaisété utilisée dansde tellesconditions,il était
nécessairale faire destestsau préalablepour véri er la faisabilité de cette solution. Ainsi, nous
avonsréservda salledela MJK ou nousdevionsfaire notredémonstratiomun mois erviron avantla
Fétede la Science pour effectuercestests.D'autrestestsont été effectuésplus tard, juste avant la
manifestatior(cf. gure 2.3).
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FiG. 2.3—Relevédutra c duréseawal'lMA G lors dela semainalela Fétedela Sciencgla eche
dutempsestorientéededroiteagauche)Cerelevé exhibele tra ¢ depréparatiora partirdumercredi
(y comprisnocturné) etle tra ¢ pendantesdémode vendredietle samediMerci a PierreLaforgue
denousavoir communigquéesinformations.

Un avantaged'utiliser le réseawdansnotredémonstratiopourdéportedescalculslespluslourds
estqu'on introduisaitainsiun élémentsupplémentairdansla démonstrationa savoir lestechniques
de couplagede plusieursressourcesle calculsdistantesdomainede recherchesur les “grilles de
calcul”).

2.1.3 Présentationd'une vidéo sur la synthésed'image

En plus du montagede la démonstratiorpour la Fétede la Science nouscomptionsinclure &
notre standla présentatiord'une vidéo exposantles travaux de rechercheen synthésal'image au
laboratoireGRAVIR (équipesARTIS et EVASION). Cettevidéo, misea jour 'annéeprécédentgar
JeanCombaz anciendoctorantde I'équipe EVASION, regroupeles principauxtravaux effectuésen
synthésa'imageparleschercheurslesdeuxéquipesL'habitudeavait étéprisedela présentechaque
annédorsdela Fétedela ScienceplaceVictor Hugo,dansundesstandgéservéal'INRIA. L'INRIA
ayantdécidéde ne pasparticiperen 2004 a la manifestationnousavons donc proposéa Fabrice
Neyret,anciennemenesponsabldecestand d'insérerla présentatiomela vidéoenannee denotre
standdedémonstratiorfcf. gure 3.5).Pourprésentecettevidéoaupublic,lesmembresleséquipes
ARTIS et EVASION ont doncété sollicités, et nousnoussommeschagésd'établir un planningde
passageéesvolontairedors desdeuxjournéesiela manifestationPeuavantla manifestationfabrice
Neyretatenuunesessiorde préparatiorpourapprendreuxvolontairesa commenteta vidéo.
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2.1.4 Objectifs attendus

Les objectifsde ce projet étaientmultiples.Le premierétaitde contrilbuer a la vulgarisationdes
sciencesaprésdu grandpublic en leur montrantque les nousellestechnologiegelles qu'elles sont
utiliséesdansles Ims etlesjeux vidéossontle résultatd'un travail derechercheet quelocalement
leslaboratoiresy contrituent. Participera la Fétedela Scienceétaitégalementoccasionde donner
aupublic- enparticulierauxjeunes uneimagesdela Sciencdifférentedecellequ'ils ontl'habitude
d'avoir, etpeut-étrede susciterdesvocations.

Le deuxiémeobjectif était pourlesparticipantsau projetd'avoir uneexpérienceformatricesurla
miseenplace lesdif cultés, etlesretoursquesuscitendetelsprojetsdevulgarisation.

En n le dernierobjectif, a pluslong terme,étaitdefavoriserla collaboratiorentreles équipesie
recherchesle problématiqueslifférentesautourde projetscommunset transersaux.

2.2 Choix d'une pédagogie

Préalablemenrd la Fétedela Sciencenousnoussommesnis d'accordsurla démarchgédago-
giquea adopteretavonsenconséquencpréparde discoursquenousallionstenir auprésdu public.
L'idée principaleétaitdefaire participeraumieuxlesspectateurg n qu'ils s'impliquentactvement
dansla présentatioret retiennentinsimieuxles conceptprésentédl! fallait tirer partiedela nature
visuelleetinteractve denotredémonstratiorgui la rendtresabordablgourun publicnéophyteNous
avonsaussiessayéle partir desa priori et connaissancesu public engénéral et surl'audiovisuel et
lesjeuxvidéosenparticulier En pratiquenousavonssouwentmis a contritution notreentouraggnon
scienti que) entantquecritique de nosexplications,ce qui permettaitde mieux cernerces“connais-
sances priori” du public. Nousen avons faits despoints d'appui de notre discourspour tenterde
donneraupublic unecertainentuition desproblémesjuenousvoulionstraiter. Il fallait aussiadapter
notrediscoursau contete de cesdémonstrationscelles-cisedéroulaientla MJK, ou plusieursex-
posantgledifférentdaboratoireglerecherchéenaientdesstandslansdifférentepiécesdu batiment.
Lesgenspouaientsedéplaced'un standa l'autre, maisnousavonsorganisédessessionsgycliques,
répétéesucoursdesdeuxjoursdela manifestationNousdisposiong'environ 20 a 25 minutespour
chacunede nossessionstemps xé enaccordavec tousles participantsdesstandsde la Fétede la
Science Ce tempsnoussemblaita la fois sufsammentlong pour déwelopperun peunotrediscours
et ne pastraiter que super ciellementdu probléme et a la fois raisonnablementourspour pouvoir
maintenirl‘attentiondu public.

Nousavonsdoncdécidéd'articuler notrediscoursen cing thématiquesgue nousprésentongi-
dessouslangl'ordre chronologiquedanslequelnousles avonsabordéese plussouventaucoursdes
sessionguenousavonsmenéegerviron unevingtainedesessionsurlesdeuxjours).Biensar, d'une
présentatiora 'autre, enfonctiondel'expérienceacquisest desquestiongdu public surlesquellesl
fallait rebondir I'ordre présentéci n'a pastoujoursétérespectéNousverronsplustardcommenitce
discoursa étépercuparle public.

2.2.1 Questionset réponses

Nous avons décidéde commencempar demandeiau public ce que pour lui évoquaitla réalité
virtuelle. Notre idée était que nousallions principalemenbbtenirdesréponsediéesau domainedu
loisir, commelesjeuxvidéoou lesparcsd'attraction.Onpourraitalorsdonnerunedé nition plusfor-
melledela réalitévirtuelle, endisantqu'il s'agitd'un domainescienti queregroupantiestechniques
nécessairea la simulationdu monderéel, et offrant desmoyensd'interagir avec cettesimulation.
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L'objectif ici n'était pasdenoyerle spectateusousdestermesechniquesmaisbiendelui fairesaisir
I'ampleur du domaineet la diversitédesapplicationservisageablesll s'agissaitaussi,a traversles
réponse®btenuesde corrigerd'embléelesfaussesroyancesLe termederéalitévirtuelle estsuf-
sammentaguepour laissemaitredesambiguitéentretechniquede trucagepourles Ims, principe
d'immersiontotaleavec casquemarionnettevirtuelle quel'on voit ala télévision,etc.C'était égale-
mentl'occasionpournousdeVvéri er nossuppositionsurleur connaissancest d'adapteie discours
enfonctionde cesréponses.

Dansl'application que nousprésentionsbaséesur la reconstructiorde la forme de I'utilisateur
du systeme]'utilisateur peutinteragiravec le mondevirtuel au moyen de son proprecorps.C'est
ce quenoussouhaitionsaussimettreen avant, en faisantle paralléleentrece moded'interactionet
lestechniqueslassiquesvec lesquelleson pouvait supposequ'ils soientun peuplus familiers: la
sourisd'ordinateurou la manettede consolede jeux vidéo.

La nouwelle techniqued'interactionque nousprésentions pour avantaged'immerger partielle-
mentl'utilisateur dansun mondevirtuel. Cesontcesnotionsd'immersionetdediversitédesméthodes
d'interactionquenousavonsvoulu mettreenavantdanscettepremiéreétapedu discours.

2.2.2 Présentationdu dispositif

I fallait biensQOrprésentete systémel'ensembledesmoyensinformatiquesnis enoeuvrepour
arriver aurésultatvisuel. Le dangemansunetelle situationestde seplacera un niveaud'abstraction
trop élevé, et de faire perdrele | au public. Nous avons donctentéde resterautantque possible
concretsenfaisantparticulieremenattentionau vocalulaire utilisé. Il s'agissaitdoncde partirdece
quele public pouvait voir dela démonstrationles camérasles ordinateursles consolesie controle,
les projecteurspour expliquer en quoi chaqueélémentest utile pour notre problémeet en quoi il
s'inscrit danssarésolution.

Nousavonsdoncdécidéd'orientertresvite notreprésentatiomparunemiseenfonctionnemendu
dispositif,touten poursuvantlesquestionspourprovoquerla ré exion etl'intérét du public.

Enpratique,l s'agissaitdoncpourl'orateur de seplacerdansle champdevision du systemeopu
il nesetrouvait pasjusqu'alors.Uneimagedesaforme,restituéegparnotresystéemeapparaissalors
sur|'écran géant(visible de tout le public), en 3D. Il s'agit la ausside susciterl'intérét du public,
en montrantd'abord le résultatpratique,pour que les spectateurs'interrogentsur a la maniérede
['obtenir.

Nous pouvionsdonca ce stadeenchainesur une nou\elle question pour impliquer le public :
commentpensez-gus quetout celafonctionne? La réponseattendueétait de remarquetes quatre
camérasiu dispositif.

Mais pourquoiquatrecamérast pasuneou deux? Le fait de possédeplusieurscamérasestce
qui nouspermetderetrouver uneinformation3D able surla formeetla positionde I'utilisateur du
systemeagracea unedifférencede parallaxe, ce qui estuneidéedélicatea expliquet

Pourexpliguercommentrecréeta forme 3D dela personne partir desquatresilhouette2D ob-
tenuegarlescaméraspousavonsoptépouruneexplicationmétaphoriqueil s'agissaitdes'appuyer
surl'image de la sculptured'un bloc de granit. En effet chaquecaméravoit unesilhouette(2D) de
l'utilisateur. Chagueimageséparégpermetde sculpterl'espacepour en exclure touteles partiesou
I'on estsOrqu'il n'y apasdematiére Ensculptantie bloc pourenlevertout ce qui estal'extérieurde
la silhouetteprojetée pn obtientuneforme géométriqueen 3D.

Neréaliserceciquepourunecaméralonneraitieu auneformegrossiéretaunesculpturebizarre
etallongée C'estle fait derépéterce processupour plusieurscamérasux pointsdevue croisésen
sculptanta chaquefois un peuplusle bloc de granit, quel'on aboutita une forme satishisantequi



8 CHAPITREZ2. PROJETSCIENTIFIQUE

ressembl@l'objet présentansla scéneC'estcetteidéequenousvoulionsfairepasserenl'amenant
progressiementaupublic, enessayantle lui fairedécouvrirle principeparlui-méme.

Il fallait aussiexpliquer en quoi l'outil informatiquenouspermetde réaliserceci. Nous avons
expliqué en quoil'ordinateur pouvait sereprésentegéométriquemeria scénea l'aide d'une repreé-
sentatiorbaséesur despointset destriangles,qu'il saitmanipuler Pourrestera un niveauconcret,
nousjoignionsl'image ala parole,enaf chant al'‘écranunereprésentatiodela scéneot la géomé-
trie etlestrianglesapparaissaiermte faconexplicite. Ceciaidaita expliquerquele fait dereconstituer
la formedel'utilisateur estuneopérationcomplexe etgourmandean calculs.

Cecinouspermettaitincidemmend'introduire le principedu calcul paralléle(utilisationde plu-
sieursordinateursen réseauket surtoutde justi er sonutilisation pour notre probleme.Nous avons
articulénotreexplicationdela maniéresuivante:; le systémeaf che environ vingtimagesparseconde.
Cecisigni e quetouslesvingtiéemesde secondeda sculpturevirtuelle doit étrea nouveauréalisée,
puisqud'utilisateur aprobablemenbougédepuida derniéramage.Or chaquesculptureestcolteuse
entempsde calcul et un seulordinateume sufrait pas.En effet, si unetelle sculptureétaitréalisée
surunseulordinateurcelaprendraiterviron unesecondeNousavonsdoncutilisé deuxgroupegd'or-
dinateurs ceuxqui sontdansla sallesurplaceetqui traitentlesimagesprisesparlesquatrecaméras,
et ceuxqui sonta l'INRIA a Montbonnotet qui s'occupentde construirela sculpturevirtuelle. Au
passage;ecifait qu'a chaguevingtiemede secondetoutescesdonnéegparcourent.3 kilometres.

2.2.3 Participation du public

Pourdonneranotredémonstratiomn aspectudique,etpourretenirl'attentiondu public surnotre
probleme nousavions prévude faire participerle public, en plagantun volontaireau milieu du sys-
téme(dansla zonedereconstructiongt enexpliquantaufur eta mesurdes caractéristiquede notre
application.Nouscommencionginsipardemander |'utilisateur d'effectuerquelguesnouvements,
an quel'ensembledu public puissevoir cesmouvementsreproduitssur I'écran géantpar le clone
virtuel del'utilisateur. Puis,pourillustrerl'aspectrecherchalenotretravail etmontrerquele systeme
offre de nouwellesformesd'interactionpar rapportaux applicationscommercialesxistantesnous
avonsajoutéun effet surla formevirtuelle du spectateurl'ordinateurajoutaitunecherelurevirtuelle
surla tétedu personnageirtuel ; lesmouvementsdel'utilisateur faisaientbougera chevelure.Nous
pouvionsainsicommentecettesimulationadditionnellgpendanguela personneolontaires'amusait
avec seschereux numériguesAutantdire queles spectateurgnotammentesjeunes)ont mis arude
épreue notresystemeendéwilantlesbugset limitations(plusieursacteursimultanémentavecdes
poseset mouvementsbizarres)qui sontautantd'occasionge déwiler lestechniqueemplo/ées(cf.
section4). C'était un bon moyen d'intéresseirle public tout enlui fournissantdesexplicationsplus
avancees.

2.2.4 Applications

En n, unefois les dernieresdémonstrationserminéesnousavons choiside poserunederniére
question: d'aprésvous, a quoi celasert-il? A nouweau,les jeux vidéo semblaiengtre la réponse
la plus prévisible.Mais mémesi ce loisir restel'application prépondérante;e n'est pasla seule.
Cette question(anticipéd) noussenait alors de transitiona n de présenterd'autresapplications
pratiques. la suneillancedespiscinesmunicipalespar exemple,en équipantla piscinede caméras
sousl'eau; dansl'industrie du designautomobileet aéronautiquépour concevoir I'ergonomied'un
habitacleou d'un cockpit sansavoir & longuemenen construireune maquettecolteuse) ou méme
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dansl'industrie du textile (ou le systémepourraitservir de miroir virtuel, pouren ler un habitnon
encorephysiquementréé).

2.2.5 Formations

Pourla premiérgournée pule public étaitprincipalementomposélelycéensunederniéredtape
nousa sembléndispensableexposeresformationsmenantaudomainedela réalitévirtuelle. Il était
questionici de présenteraux étudiants selonleur demandeles divers cursuspossibleqen passant
parunbacsS, puisparla fac ou la prépaprincipalementpuis en effectuantun masteret un doctorat-
le cursusLMD), eninsistantsurlesliensavecles mathématiquedijnformatique etla physiquea n
de leur donnerle goQt dessciencesde la pluridisciplinaritéet de leur offrir une perspectie surla
recherchedontils n'avaientpeut-étrgpasimaginéa ce stadeétreunepossiblecarriére.
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Chapitre 3

OrganisationLogistigue

Prépared'événement‘La RéalitéVirtuelle a la Fétede la Science2004” nousa demandéun
grostravail d'investissementgépartientremarset octobre2004 (plus évidemmenta rédactionde ce
présentrapportqui a occupécertainsd'entre nousune bonnesemaineen mars2005!). Non seule-
ment,il afallu préparemn grosprojettechniquegui n‘avait jamaisétéréaliséjusque-la(a savoir le
perfectionnemerd'une démonstrationléjaexistante- cf. section2), etle portagede cettedémonstra-
tion horsdeslocauxde'INRIA - enjeuconsidérablé), maisil étaitaussinécessaire'inclure cette
démonstratiordansun standde I'lMA G pour la Fétede la Sciencece qui a supposée travailler
beaucougenrelationavecl'lMA G, etde construireun discourset dessupportgpédagogiqueautour
de cettedémonstrationglestinésaux divers publicsattendudors de la manifestationNousévaluons
le tempsconsacréa ce projet par chacund'entre nous,en moyenne,a erviron 3 semaines temps
plein. Cetempsdetravail a étéenréalitébienplusimportantpourles moniteursqui ont participéau
déweloppementu codedela démonstration.

Nousdécrivonsici I'organisatiorcompletedu projet: la répartitiondestachesentrenous; l'avan-
cementde notretravail de mars2004jusqu'ala Fétedela Sciencegnoctobre2004; la créationdes
dispositifsde communication etl'utilisation du matérielet deslocauxlors dela manifestation.

3.1 Reépartition desTaches

JérémieAllard Jérémieestle principal déweloppeurde
I'équipe, spécialistede la distribution
descalculsassociés: la démonstration.
Il a assuréle déwloppementdu sys-
temelogiciel de gestionde la démons-
tration avec Clémentet Jean-Sébastien,
jusqu'auxderniéresheuresavant le dé-
but dela Féte.
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PascalBarla

FlorenceBertails

Jean-SébastieriFranco

RonanLe Hy
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Pascakréalisde postersurlaréalitévir-
tuelle,eta participéal'élaborationdela
che démodistribuéeaux visiteurs.ll a
accueilli et guidé les visiteursdurantla
Féte.

Florencea superviséla communication
du projet. Elle a assuréles liens entre
I'équipeetisabelleMaugis(del'IMA G),

participé a I'élaboration des éléments
de communication( che démo),et em-

menéla rédactiondu rapport.Elle aéga-
lementdéweloppéle systémeale simula-
tion de chevelure présentédansla dé-

monstration,et coordonnéla mise en

place du stand“Vidéo destravaux des
€équipesARTIS/EVASION en synthese
d'image”, annee a notre standde dé-

monstration.

Jean-Sébastieminitié le projet, et géré
son avancementll a supervisél'orga-
nisation technique et pédagogiquede
I'événementet participéa I'élaboration
des élémentsde communication( che
démo).ll estspécialistede la technique
de reconstructior3D a partir d'images
cameérautiliséelorsdela démonstration.

Ronana représentééquipe lors desdi-
versesréunions, participé au déplace-
ment du matériel et a son installation,
eta Imé unepartiedesdémonstrations
lors desdeuxjoursde Féte.
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Clément Menier Clément est spécialistede la distribu-
tion du systemedevison. Avec Jérémie,
il a déweloppéune partie des logiciels
utilisés pour la démonstrationly com-
pris lors desnuits passées l'installer a
la Maison JeanKuntzman),et a assuré
la conduitetechniquedesexposés Clé-
mentne fait pasof ciellement partiede
notre groupede moniteursde troisieme
annéemaisil agrandementontrituéau
projet.

Les 6 moniteursparticipanta ce projet (dont ClémentMénier, moniteuren 1ereannée)ont été
constammenprésentssur le standdu vendredil5 octobreau matin jusqu'ausamedil6 au soir. lls
sesontrelayéspourlesdiversrélesaremplir durantla manifestationa savoir : présenteta démons-
trationau public (2 ou 3 moniteursparsessiorengénéral) guiderla démonstratiomepuisles postes
informatiqueg1 ou2 moniteurgarsessiorengéneéral)répondreauxquestionsiu public (1 moniteur
encasdebesoin)accueillirle public entrant(1 moniteur), Imer la manifestatior(1 moniteur).
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3.2 Gestiondu projet : points-clées

Nousreprenongi-dessouses points-clésdu déroulementu projet,depuissadé nition, jusqu'a

sonaboutissemenors dela Fétedela Science.

[mars a mai 2004] Discussionsur le sujetde la démonstrationsonlieu, prise de contactavec
IsabelleMaugis. Mise en place d'élémentstechniquesde collaborationau sein de I'équipe
(wikil, CVS?). Créationd'un synopsigiela démonstrationa I'attention du CIES.

[23 avril 2004] RéunionFétedela Sciencdtousleslaboratoireslel'IMA G) : pointsurleslieux,
dateset moyensdela manifestation.

[04 mai 2004] RéunionFétedela SciencdMAG, présidéepar IsabelleMaugis: référencement
desprojets,organisatiordesaspectsnanciersetlogistiquesmédiatisatiordel'opération.

[juin a octobre 2004] Déweloppementdu code de I'application destinéa ajouts des éléments
d'interaction(ajoutsimulationcheseux, et perfectionnemerdu code).

[28 juin 2004] Reéuniondesresponsabled'atelierorganiséeparle CIES.

[30 juillet 2004] Réunioninternede coordinationdu projet.

[ao(t a septembie 2004] Créationdu posterde descriptiondela réalitévirtuelle.

[6 ao(t 2004] Réunionentrenousal'INRIA demiseaupoint surl'avancementlu projet. Déci-
siond'un planningorganisationnepréwyant notreavancementt la répartitiondestachesde
aodQtaoctobre.

[septembre a octobre 2004] Demandea I'INRIA de la fabricationd'un écransemi-transparent
pourla démonstrationFinalementsuite a desdysfonctionnementau seindesservicegyéné-
rauxdel'INRIA, cettedemandenepourrapasétresatishite atemps.

[7 septembie 2004] Réunionde bilan entrenousa I'INRIA : préparationde la réuniondu 14
septembra I'lMA G (cf. ci-dessous);écapitulatiordu matérielnécessair@la démonstration,
décisiond'uneduréepourla démo,ébauchelediscoursatenir selonle typedepublic accueilli
(lycéensvsgrandpublic), bilan surl'état d'avancementiu poster

[14 septembie 2004] Granderéunion Féte de la Sciencea la MJK, avec tous les standsde
I'IMA G participantal'opération: miseenplacepratiquedel'utilisation deslocauxdela Mai-
sonJeanKuntzman(répartitiondessallespour accueillir les différentsstands) yécapitulation
dumatérieldéjadisponiblechezlesorganisateursstformulationdesempruntsouhaitégnous
souhaitongmprunte@l'lMA G un magnétoscopet unetélévisionpourdiffuserla vidéo AR-
TIS/EVASION, nousamenongout le reste) Bilan surles ches démo,surlesréserationsdes
scolairest|'or ganisatiordesdeuxjournéesde manifestation.

[28 septembe 2004] Testdela connegion réseawala MJK, avecle minimumde matériel.

[octobre 2004] Communicatiorsurle projeta l'attention du laboratoireGRAVIR, pourtrouver
despersonnesolontairespourassurete commentairalesvidéosARTIS/EVASION accompa-
gnantla démonstration.

[du 12 au 14 octobre 2004] Miseenplacedumatérielala MaisonJearKuntzmangt nalisation
desélémentsnatérielsetlogicielsnécessaireg.estsdu logiciel etdu réseaujour et nuit!).

[14 octobre 2004] Mise en place du discourspédagogiqueccompagnanta démo.Répétition
de cediscoursentrenous.A la demanded'lsabelle Maugis,préparatiord'un mini-discoursa
l'attentiond'un représentantf ciel (mairiede Grenoble)nstitutderechercheetc.).

[15 et 16 octobre 2004] Déroulementlesdémonstrationsy la MaisonJearnKuntzman.

[21 octobre 2004] Réunionbilan Fétedela SciencdMAG.

1Un wiki estun site web collaboratif, que plusieurspersonnepeuent éditer librementen paralléle,au moyen d'un
navigateurweh

2CVS estun systémade gestionde sourcesgqui facilite I'édition d'un mémedocumen{commecerapport)parplusieurs
personnes.
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3.3 Reéalisationdesélémentsde communication

Lorsdela Fétedela Sciencedenombreuxstandssontregroupéssnun mémelieu (ici, la Maison
JeanKuntzmann)et les responsablede chaquestandne peuwent répondreaux visiteursau fur et a
mesuredeleurarrivée.

C'estla raisonpourlaquellenousavonschoisid'organisemotrestanden séances;ommeexpli-
quéen2.2. Nousavons mis en placedesdémonstrationsle 20 minutesavec un tempssupplémen-
taire de 10 minutespourles questiongdu public. Cesséance®nt eu pour avantagede permettreaux
visiteursprésentsi'accédera un discourscompletet de discuterensuiteavecles moniteursA n de
pallieral attentenécessairentredeuxséancepourlesvisiteursarrivantdand'intervalle, nousavons
aménagéin espacelu la vidéo surlestravaux en synthésal'image menésdansle laboratoireGRA-
VIR (cf. 2.1.3) était commentégpar un membredu laboratoire Ainsi, en attendanune séanceles
visiteurspouvaientprendreconnaissancde sujetsplus largesquele strict exemplede la démo,tout
enappréhendarie domaineabordé.

Outre cette organisation,il a été corvenu avec IsabelleMaugis, responsableale la Fétede la
Sciencea la MJK, que nousfournirions dessupportsde communicationécrits: une che démo,
explicantles motivationset le contenude notrestand et un poster présentantes aspectglustech-
niguesdela miseenoeuvredela démonstration.

3.4 Fichedémo

Elle a été organiséeen trois parties: le domainescienti que abordé(“De quoi s'agit-il ?”), le
dispositiftechnique(*Commentcamarche?”) et les applicationservisageableg'A quoi senentces
recherche®”). La che démoestreproduitesurlesdeuxpagessuivantesde cerapport.

Saréalisationa étécon ée a Jean-SébastieRrancoet FlorenceBertailsqui ont fourni despreé-
versionsEllesont ensuiteétérelueset complétéeparlsabelleMaugiset FabriceNeyret, notreenca-
drant.

La che démoaen n étéimpriméea 500 exemplairesencouleursurunefeuille cartonnéegecto-
verso(voir reproductiorfeuille suivante).Notre équipede moniteursa distribué erviron 250 ches
démolorsdela Fétedela Scienceauxvisiteursqui attendaientineséanceévenir. Celaaainsipermis
aupublicdesefamiliariseraveclesconceptabordédorsdela présentatioet notammenteré échir
auxquestiongju'ils pourraieniposerparla suite.Les 250 exemplairegestantserontutiliséslors de
prochainegsnanifestationspar exemplelors du forum desmoniteursa n d'illustrer les présentations
faitesa cetteoccasion.

Lesidéesprincipalesdela che démoont étéutiliséesdansla créationde la pageannoncantes
démosprésentéea la MaisonJeanKuntzmanngdansle programmegénéralde la Fétedela Science,
distribué dansles lycéeset surle campus(cf. gure 3.3). C'est gracea ce programmenotamment
(distribué aux enseignantsl'un grandnombrede lycéesde la région)queleslycéesont pu réserer
descréneawhoraires desle moisde septembre pourassistega la manifestation.



16

CHAPITRE3. ORGANISATION LOGISTIQUE

FiGc. 3.1- Rectodenotre che démo.



3.4. FICHE DEMO

FiG. 3.2—Versodenotre che démo.

17
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FiG. 3.3— L'extrait du programmede la Fétede la Sciencedécrivantlesinstallationsprésentes la
MaisonJeanKuntzmann.

3.5 Poster

Il avait été corvenua l'origine du projet de réaliserdeux posters: I'un concernantes aspects
techniquegle la démg; 'autre abordantes différentsparcoursscolairesmenanta un métierdansle
domainequi nousconcernela réalitévirtuelle. Finalementla réalisatiordu secondoostera étéaban-
donnéegpar manquede temps.Nousavonscependantdonnéuneliste non exhaustve desformations
ervisageablesl'oral lors desscéancededémonstration.

Quantau posterexposante dispositiftechniquejl a étéconcuentrois parties: un schémamon-
trantlesdifférentsmoyenspermettante contrdle d'une scénevirtuelle, un autredétaillanta méthode
d'interaction choisiedansnotre cas(dispositif a quatrecaméras)et deuxexemplesd'applications
enimages.ll a étéréalisépar PascalBarla a I'aide deslogiciels Adobe Photoshofy et Microsoft
Powerpoint® (voir gure 3.4).

Nous avons de plus pro té de I'espacequi était mis a notre dispositionpour af cher d'autres
postergquatreau total) provenantde recherchegffectuéesau seinde noslaboratoiresGRAVIR et
ID-IMA G. Cespostersttaientnotammensituésprésdu systemevidéoet ont pu servird'illustrations
supplémentairesux membregleslabosvenuscommenteta vidéo.
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FiG. 3.4— Posterréaliséa I'occasionde la Fétede la Sciencepourillustrer notre démonstratiorde
réalitévirtuelle.



20 CHAPITRE 3. ORGANISATION LOGISTIQUE

3.6 Montagedela démodansleslocauxdel'IMA G

FiG. 3.5- Dispositionde la démonstratiordansla Maison JeanKuntzman.Le personnagen rose
représentdutilisateur (personnedu public) faisantdesmouvementsdansla zonede reconstruction
dela démo.La reproductiordessesmouvementspar sonclonevirtuel estprojetéesurl'écran géant
(envert), visible parle public assis(en haut).En annee de la démonstrationla zoneréservéegour
la diffusion de la vidéo sur les travaux du laboratoireen synthésel'image (en bas).Les personnes
assistantila vidéo peuent aussiapercgoir la démoqui sedéroulede I'autre cotégracea la semi-
transparencdel'écrangéant(cf. image3.7).

La gure 3.5décritla dispositiondu matérieldansles locauxde la MaisonJeanKuntzman Plu-
sieursphotographiesdlu dispositifsetrouvent égalementiansles pagessuivantes.
Cettedispositionréponda plusieursobjectifs:
— sépareila zoned'accueil du dispositif de démonstrationmmersif; cette séparatiorestfaite
aumoyen de I'écran, encadrépar desgrilles et panneauwau dos desquelsontaccrochédes
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posters
— attirerle public enlui laissantaperceoir désl'entréedansla piécela facearriéredel'écrande

démonstratiorfcf. gure 3.7);

— permettreauxcamérasle couvrirla zoned'interactionmaispasle public ni I'écran;

— permettreau public d'obsener I'écran, la zoned'interaction, et les postesde contrélede la
démonstration.

FiG. 3.6 — Installationde la démonstratiordansles locauxde la MJK : xation descamérag2 au
plafondet 2 surpied),cablagemiseenroutedesprogrammesnformatiquesetc.

Le matérielutilisé est:

— quatrecaméras,mant la personnalansla zoned'interaction;

— 6 ordinateursx es,pourla gestiondescaméra®tle contréledela démonstration

— 2vidéoprojecteursprojetantia scénevirtuelle;

— uneliaisonréseathautdébit(disponibleenpermanencdepuisa MaisonJearKuntzmanyers
I'INRIA, oulescalculsdereconstructioret de simulationphysiquesontfaits;

— un grandnombrede cables(d'alimentationet de donnéesyourantau sol et le long desmurs,
sousprotection

— un postede télévisionet un magnétoscopeyour la projectionde vidéoscommentéesur la
réalitévirtuelle etlesimagesde synthése.
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L'élémentmatérielle plusdif cile atrouveraétél'écran.Aprésdenombreusepéripétiesil s'est
avéréimpossibled'obtenirunetoile spécialiséeet nousavonsd( nousenremettreauderniermoment
aundrapqueJean-Sébastieancouruachetedansunegrandesurface!

Les camérasprdinateursyidéoprojecteursc¢ables télévisionet magnétoscopappartiennenéa
I'INRIA ou au laboratoireGRAVIR. Les servicestechniquegde I'INRIA nousont fourni certains
petitsmatérielsainsiquelesgrilles senantaaccrochetespostersLesservicegechniqueslel'IMA G
ala MaisonJearKuntzmamousont égalemenapportdeur soutientout aucoursdel'événement.

Le transportde ce volumineuxmatériels'estfait dansnos voiturespersonnellegt un véhicule
prétéparl'INRIA 3.

FiG. 3.7-L'écrande notredémovu entransparencdu c6tédel'entréedela salle.Ce stratagéemex
permisd'attirer lesvisiteursversnous!

3Notrereconnaissancea & Fernanddviario Roserodela Roseragui a bienvoulu conduirece véhiculepour nousentre
le campuset|'INRIA (lesdoctorantsie peuwent pasconduirelesvéhiculesdeservicedel'INRIA).



Chapitre 4

Gestionet Analysede I'Evénement

4.1 Gestiondel'événement

L'événement eulieu les vendredil5 et samedil6 octobre2004,a la MaisonJeanKuntzmann
surle campugde Saint-Martind'Heres.Les standsttaientouvertsau public sansinterruptiondurant
lesdeuxjoursde9h a 19h.Cesdeuxjournéent étéassezZprouantes maisrichesencontactseten
émotiond

4.1.1 Lesdifférentspublics rencontrés

Nousavonseula chanced'étre confrontésa despublicsvariés: deslycéende vendredi(résera-
tion de créneawpourchaqueclasse)getle grandpublic le samedi{avecpersonnesletousaged).

Lycéens

227 lycéenson étéaccueillisle vendredil5 (71 le matin et 135 I'apres-midi). Ceslycéensve-
naient:
— de deuxlycéesde Voiron : Notre-DamedesVictoires (43 TerminaleS) et Lycée Technique
FerdinandBuisson(32 Seconde)
— dulycéedel'Albanais a Rumilly (Haute-Sgoie) : 77 TerminaleS;
— dulycéeSaint-\Mctor deValence(Dréme): 41 TerminaleS;
— dulycéeMarie Curie(Grenoble) 34 Premiéres.

Avantl'entrée desélévesdansle batiment,IsabelleMaugisleur faisaitun petit discoursd'intro-
duction a I'ensembledesdémosainsi qu'un rappeldesconsigne€lémentairesle conduitea tenir
dansleslocaux.Ceci,a n de permettrequel’enchainemenentreles différentsstandssefassedans
lesmeilleuresconditionspossibles.

Il n'y apaseude problémede disciplinedansle batiment,exceptédansle standdu laboratoire
CLIPSoulesorganisateursntda faire preue d'autoritéa un certainmomentpoursefairerespecter
Dansnotredémo,nousn‘avons eu absolumenaucunproblémede ce genre.Les éléwes étaienttrés
correctsetmémeplutétintimidés(sansdoutecraignaient-ildle devoir servirde cobayepourla démo
devanttoutle mondd).
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Grand public

Le vendredisoir etle sameditaientprévuspouraccueillirdesvisiteslibres.Nousavonsainsiété
ameneés accueillir diversespersonnes surtoutdesétudiantset quelquesamillesle vendredisoir,
desretraitésle samedimatin, et beaucoupe familles le samediaprés-midi.ll n'avait pasété mis
un dispositif de comptageprécisdesvisiteurs,maisnousestimonsa erviron 150-200le nombrede
visiteurslibresvenusentrele vendredisoir etle samedisoir, ce qui estplutdt satishisant.L'annonce
del'événementdansun livret distribué enville (et la semaineprécédentea la Placeaux Sciences)
ainsiquelesnombreuxéchagesréaliségarle CCSTlonfortementcontrituéalarelatvementhonne
fréquentatiorde la manifestation.

Au grandregretdesorganisateursle'opérationglobale“Les Mondeslinformatiquesa I'lMA G”,
les responsabledesétablissementde tutelle étaientabsentdors de cesjournées(alors qu'ils en-
couragenfortementce genred'événements)de mémequeles éluslocauxet la presseNousavons
égalemennoté que peu d'étudiantsdes grandesécolesou facstoutesproches(ENSIMAG, liere
informatiqueet mathématiqueappliqguéesie 'UJF ...) sesontdéplacégour assister la manifes-
tation, alorsque desindicationsen vue de leur future orientationauraientpu leur étre apportéesA
I'avenir, il faudrapeut-étrepensera informer directementesétudiantsdesdatesde la Fétede la
Sciencepar e-mail générauxHeureusementjousavons constatéavecjoie qu'un certainnombrede
personnesle notrelaboratoireGRAVIR sontvenuesassister la manifestationgt en particulierle
directeurdu laboratoireJamesCrowley, qui s'estmontrétresenthousiasme@arnotredémonstration,
enparticulierparcegu'elle étaitle fruit decollaborationsnterdisciplinairegntreplusieursquipesiu
laboratoire GérardCognet,directeurdu CIES, estégalemenpassévoir commentsedéroulaientes
diversstandqd'autresmoniteurgparticipaienti certainsstands)En n, desresponsabledeformation
eninformatiquea I'UJF sontvenus,et ont montréun intéréttout particuliera la pédagogiedoptée
enversle public lors de cesjournéespour faire découvrirl'informatique soustoutessesformes.En
effet, un deleur soucisestde trouver les agumentspour faire revenir les jeunesversles sciencest
enparticulierverslinformatique, domaineboudéparles étudiantsddepuisquelquesannées.

FIG. 4.1-Le publicfaceala démonstrationecouteattentvementiesexplicationsde Jean-Sébastien.
Cachéadroite,derriérele public, notretuteurobsenre etjuge nosqualitéspédagogiquels

4.1.2 Levrai dé dela manifestation

Le week-endorécédentles traditionnellesmanifestationsle la “Place aux Sciences’avaienteu
lieu commechaqueannéeplaceVictor Hugo.Proposeunenouelle manifestatiorunesemainelus
tard, sur le campuscettefois-ci, constituaiten soi un réeldé , étantdonnéea faible fréquentation
du campude week-end Or, mémes'il estcertainquela fréquentatiorauraitété plusimportantesi
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la manifestatioravait eulieu encentreville, proposetun site de manifestationselatvementéloigné
du centreville s'estenfait avérétréspositif. En effet, les visiteurspassaientarementia par hasard,
etdoncsemontraienteaucoupplusintéressesattentifs,et curieuxquela plupartdesbadaudgjui se
proméenenhonchalammenlaceaux SciencesPouravoir tenudéjaun standa Placeaux Sciencesl
y adeuxans,nousestimons erviron 3 minutesle tempsmayende présencetd'écouted'un passant
dansun standdonné,de cettecon guration. Cetteannée surle campusdansleslocauxde la MJK,
le tempsmaoyend'écoutedevant notrestandétaitd'environ 20 minutes.

Evidemmentgettedifférenceestégalemenliée ala qualitéde confortofferteaupublic. La Place
auxScienceproposainequalitéd'écoutetresmeédiocrepuisqudesstandsonttousattenantsesuns
auxautrespuwertssurl'extérieur desurfacetresréduite avecun publicdebout entassége toutaumi-
lieu d'un brouhahaénible.Loin decetteambiancalefoire, nousavonseula chancedepro ter (grace
alamobilisationd'lsabelleMaugis)d'un batimentcalmeet spacieuxla MaisonJean-Kintzmannen-
tierementréservépour I'ensembledesmanifestationsle I''MA G “les MondesIinformatiques”,dont
notrestandfaisaitpartie.Lesvisiteursétaientdoncconfortablemenaccueillis puisquedanda plupart
desstandsdessiégedes attendaientPournotrestand,nousavions prévuunesortede mini-sallede
projectionconstituéed'une vingtainede siégesplacésfacea l'écran (cf. image4.1). Les personnes
du public étaientdoncbieninstalléesgt doncplus attentives,jusqu'ala n dela séanceCelanous
a permisde pousseies explicationsen profondeuret de s'assurergue les personnesiu public en
retireraieniguelquechose.

Une enquéten étéeffectuéesurl'ensemblede la manifestatiorfLes MondesIinformatiques”par
desétudiantg(enquétepilotée parle CCSTI), maisles résultatsne nousont pasencoreété fournis.
Nousespérong|u'ils permettrond'effectuerun bilan quantitatifet qualitatif plusprécissurcepublic.

4.1.3 L'accueil du public dansnotre stand

Commeexpliqué ensection3, notrestandétaitconstituéde I'espacedémoenlui-méme,plusun
petit espaceéservéa la diffusion d'une cassetteridéo ARTIS-EVASION montrantles travaux des
deuxéquipesdansle domainede la synthesal'images,et commentégar un membrede I'équipe.
Lesdémosttaientorganiséegnsessions'une duréede 20 minutesenviron chacunel'espacevidéo
avait doncaussivocationa servir de “salle d'attente” pour les personnese présentanen coursde
sessiord'une démo.

A n d'accueilliraumieuxlesvisiteurs le premiergesteconstituait leurdistribuerla che démo,
etdeleur expliquerenquelquedignesenquoi consistaita démo.ll setrouve quela distribution des

ches démo,aprescoup,s'estavéréeétreunetresbonneidée,car nousavonspu constatequedans
lesautresstandspu les ches démosétaientusteenlibre-serviceJesgensnes'étaientpasservi.

DesobjetspublicitairesIMA G (stylosludiques)étaientégalemenen libre servicedanstousles
standglela MJK, ensignede biervenueauxvisiteurs.

Lorsquedesgensse présentaienen coursde démo, noustachionssi possiblede les orienter
d'abordversla vidéo, en attendanta prochainesessionmaisils pouvaientquandmémeprendrela
démoencoursderoutes'ils le souhaitaient).

4.1.4 Réactionsdu public

Toutesles personneglycéensou grandpublic) venuesassisteraussibien a la vidéo qu'a la dé-
monstrationde réalité virtuelle se sontmontréesntéresséest attentves lors desprésentations.e
discoursquenousavionspréparél'avance(cf. section2.2) sembleétrebienpasséuprésu public.
Biensur, nousavonsessayélel'adapterendirectenfonctiondu publicqui seprésentaitgdesquestions
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posée®tc.L'essentiepournousétantsurtoutde faire passequelquesdéesclef, etensuitedelaisser
le public essayete systéme,nalement de prendrele tempsnécessair@our répondreaux diverses
questions.

FIG. 4.2— Devantl'écrandereconstructionpetitset grandss'amusent

En tout cas,nousavonstrouvé trés positif le fait d'organisernotre standen une successiornle
sessionsCelaa permisunemeilleureorganisatiordu stand et doncun meilleuraccueildu public. Le
principedesalled'attenteavecla diffusiondela vidéoARTIS-EVASION abienfonctionné mémes'il
estvrai guelespersonnesedirigeaientdepréférencalirectementersnotrestandll auraitsangdoute
étébond'orienter plus systématiquemenés gensversla vidéo, carbienqu'il ait étépercucomme
moinsattractifquenotredémode primeabord,ce standa étébeaucoumppréciégarlespersonnegui
I'ont suvi. De plus, les notionsabordéedors de ce standvenaienten complémentdesexplications
gquenousfournissiongdansla démo.

Lesnotionstechniqueglef quenoussouhaitioncommuniquerau public semblenétrebienpas-
séesA chaquefois, nousessayiongle faire deviner au public les pointsimportantspar desjeux de
guestions-réponseainsi, il y aeudesmoment®tonnantselsqueceluiouala questior' avotreavis,
pourquoi2 camérasie sontpassufsantes pour capturerunepersonneen 30D, unepetite lle d'en-
viron huit ansrépondimmédiatementcommesi c'était I'évidenceméme: “ Benparcequ'il manque
l'information de profondeut”, sousle regardébahi,puisamusédetoutel'assistance

L'aspectinteractifetludiquede notredémoa beaucoupntéressédesgrandset ravi lesplus petits
(voir image4.1.4).. Il estvrai que pouwir agrémentedesproposscienti quespar une démonstra-
tion interactve a laquellechaquepersonngouait participerdirectemengétaitun sérieuxatoutpour
solliciter I'attention et I'intérét du public. Si les adultes,parfoisun peutimides, osaient nalement
assepeuallersurla plate-forme(saufapréda session), lesenfantssesontbeaucouamusésQuant
auxlycéensils étaientpourla plupartgénégparle regarddesautresévidemment) maiscertainsse
sontvolontiersprétésaujeu (toutdépendaitle 'ambiancegénéraledu groupe).Un garconestméme
allé jusqu'amarchersur les mainsdansla zonede reconstructionsousles encouragementde ses
camarades

En n, ce quenousredoutiongle plus, le bug informatique,s'est bien produit quelquesfois au
coursdesdémos maisa notresurprise,celaa plutdt eu un effet pédagogique En effet, lorsquele
systemesebloquaitau coursd'une sessiorde présentationa causepar exempled'une utilisationun
peutrop intensedu systemecertainepersonnesllantdansla zonedereconstructionpargroupesie
deuxvoire trois, alorsquele systémeétaita la basecalibré pournerecevoir gu'unepersonnd), cela
permettaitau public de réaliserque notre systemen'était qu'un prototypeissude nosrechercheset



4.2. BILAN DE L'EVENEMENT 27

bienloin encored'un produitrobusteet commercialisableAinsi nouspouvionseur fairecomprendre
la différenceentrele mondede la recherchgdont les préoccupationsie sontpasde fabriquerdes
systemesitilisablesmaisderésoudralesproblémesscienti quesdonnésgce qui peutmenerparfois,
along terme,a desapplicationsconcrétesmais pastoujours)et celui de l'industrie (dontle but est
de concevoir desproduitsutiles et commercialisablea courtterme).Nousavons cependaneu une
frayeurle vendredimatin,lorsquele systemerefusédemarchempendantunebonneheure(alorsqu'il
avait parfaitemenfonctionnéentestla veille ettoutela nuit!). Heureusementijousavonspulocaliser
le probléme(cartegraphiquegrillée duea l'utilisation intensve du systéeme)gt refaire fonctionner
la plate-formepour accueillir les lycéensimpatientsde voir notre démonstrationLa con guration
Vidéo/Démonstrationousabienétéutile pendanta panne carleslycéensont pu patienterdevantla
vidéosurla synthéseal'image,présentéa coté(mercia Xavier Décoretet JoélleThollot d"avoir tenu
leslycéensenhaleinedevantla vidéo!)

4.2 Bilan del'événement

La conduitea termede notre projet dansdesconditionssatishisanteq'était pasdu tout jouée
d'avance d'autantquecertainepersonnegextérieuresinotregroupedemoniteursh'avaientpascru
ala faisabilité(techniquedu projet! Au-delad'uneréussiteechniquenouspensongjueceprojeta
permisaupublic demieuxappréhendde travail qui s'effectuequotidiennemendansleslaboratoires
derecherchelLes lycéensont égalemenpu constateigue les étudesscienti quespouvaientmener
versdesmétiersinattenduset passionnantst quela collaboratiorentredisciplinesétaitun pointtrés
importantdand'avancementiela rechercheNouspensongjuecetteexpérienceacontrituéadonner
une meilleureimagede l'informatique, et a permisde lever les a prioris qu'ont les gensen général
concernantettedisciplineet ceuxqui la pratiquent.

4.2.1 Retoursdu public

Lesretoursdu public ont ététréspositifs. A la sortiedu stand plusieurspersonnesousont re-
merciésetfélicitéspournotretravail. Lesprofesseuraccompagnanéeslycéensontsembléégalement
tréscontentset beaucoumousont remercié Aprésl'événement|sabelleMaugisa égalementecu
desmailsderemerciementdela partde parentou professeursa destinatiordetouslesparticipants
dela manifestatioral'lMA G (cf. gure 4.3).

4.2.2 Retoursdu laboratoire

A lissue dela Fétedela Sciencenousavonsreculesvifs remerciementst félicitationsde Jim
Crowley, directeurdu laboratoireGRAVIR, qui nousamémedécerné chacurundipléme(cf. 4.2.3)
lorsdupotde n d'annéedulabo!

A l'avenir, Jim Crowley souhaiteque de tellescollaborationsentreles équipesaienta nouveau
lieu. C'estdéjale casavec parexemplele projetde constructiord'un robotpourle célébreconcours
téléviseE M6” opposantesréalisationsie diversestcoleset universités projetqui regroupedéja
plusieursthésardgravaillant en vision et en robotique.Nousespéronsussique d'autresmoniteurs
prendronta reléwe pourorganisela Fétedela Science2005du laboratoireGRAVIR !...

4.2.3 Retoursscienti ques

En n, la collaboratiorscienti quequialieu entrenous moniteurs-thésardst qui étaitnécessaire
alaréalisationdeceprojet,nousapermisde confrontemostravauxdethéseetd'ervisagerdefutures
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collaborationentrenos équipesUne collaborationentrele domainedu parallélismeg(ClémentMé-
nier) etla synthéselecheveux(FlorenceBertails)a d'ailleursdéjaportésesfruits puisqu'elleaabouti
a la publicationd'un article dansune conférencenternationaled'informatique graphique D'autres
idéesde collaborationsontégalement 'ordre du jour. Par ailleurs, notre démonstratiorprésentée
lors dela Fétedela Scienceale grandavantaged'avoir étéconfrontéea desutilisateursnombreuxet
variés.Ainsi, nousaimeriongirer pro t dece*“testagrandeéchelle’enprésentanhotreexpérience
etlesrésultatgjuel'on peutentirer - lors d'une prochaineconférenceleréalitévirtuelle.

11 .
Bonjour

Jetenaisa remerciertte I'équipe de l'imag pourl'animation surle campusde Vendredidernier Les
élévesde secondavec lesquelge suisvenueont étéravis et je crois que celapeutcontrituer a leur
7

donnerdela curiositéetle godtdetravailler...

LaureMetzler, enseignanta \Voiron.
111

Bonjour
Jesuisvenu samediavec une partie de mafamille a la féte de la sciencesa la MJK. J'ai trouvéles
standdrésintéressantdréspédagogiqueavecdesintervenantanotivéssansverbiagdrop technique.
J'ai simplementegrettéde n'avoir pasassezle tempspourtout voir. Ma lle qui estenterminaleS
ainsiquemafemmequi n'est pasdu tout dansl'informatique ont été aussitrésintéresséesletrouve
quec'esttréspositif pourl'lMA G etla ref:herchean généraleJesaisquederriéreil y abeaucoupe

travail ! Bravo atouspourl'organisation.

Jean-LudArchimbaud(UREC)

FiG. 4.3— Quelquedettresderemerciemendu public, al'adressedel'ensembledesorganisateursle
la manifestatiorfLes Mondesinformatiquesal'lMA G.

FIG. 4.4— Exemplede dipldmequi nousa étédécernécelui de PascalBarla). Chacund'entre nous
(y comprisnotretuteur)arecule mémeensonnom,of ciellement remisparJim Crowley lors du pot
GRAVIR n 2004!
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Conclusionet perspecties

Notre projetde monterun standa la Fétede la Scienceétait un projettrésambitieux,caril in-
cluaitle déweloppementogiciel d'une partiedela démonstratioprévue ainsiquele portagede cette
démonstrationet la priseenchage de I'organisatiormatérielleet pédagogiquele la démonstration.
Noussommedrésheureuxquecegrostravail ait aboutiavecsuccesetquele publicait apprécieotre
investissement.

Ce projet a, de plus, concourua faire avancernostravaux de thésepuisquela partie technigue
nécessitaitinecollaborationentrenosdiversdomaineset nousavonsréalisédansce cadredesdée-
loppementdogicielsnovateurs.

Nousavonsbeaucoum@pprécide fait quel'organisatiorpurementadministratre soitentiérement
priseenchage parI'lMA G (IsabelleMaugis).Cecinousa permisde nousconcentreisur le dée-
loppementechniquede notredémonstrationsoninstallationdansleslocaux,etla constructiord'un
discourgpédagogiquautourde cettedémonstration.

Finalementpousespéronslonner'envie ad'autresmoniteurseninformatiqueou mathématiques
appliquéesie poursuire cetravail, enparticipantala prochaing-étedela Sciencel'appelapartici-
pationvientd'ailleurstoutjusted'étre lancéparlsabelleMaugis,alorsc'estle momentde selancer
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