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Chargez les programmes BoxExample.java et Mesh3.java. Compilez et executex BoxExample.

1 Couleurs

Modifiez le materiau pour obtenir une couleur rouge.

2 Sources de lumiere

Remplacez les sources par une source ponctuelle unique. Observez le resultat pour une
source tres proche de la surface.

3 Reflets

Obtenez un reflet jaune sur un materiau rouge. Puis un reflet vert.
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